
 

 

 
 

Circolare n.540     

Al personale Docente  

 Al Personale ATA 

Al Dsga  

Agli Atti 

Notificata su RE 

PUBBLICATA IN: https://www.compensivoprimolevimarino.edu.it 
 

 

Oggetto: Prosecuzione corsi avviati a giugno del  DM 66/2023 –  

Si comunica che nella prima metà di settembre è prevista l’attivazione di n. 2 laboratori in presenza 

di 20 ore ciascuno come di seguito dettagliati. Il personale interessato  è tenuto  ad iscriversi 
entro e non oltre il 26 agosto 2025    

1. Laboratorio n. 1 Rivolto prevalentemente alle Figure di sistema (Collaboratori del 

DS,Responsabili Organizzazione di Plesso Funzioni Strumentali, Team digitale ecc )  “UNA 

NUOVA LEADERSHIP EDUCATIVA PER LA TRANSIZIONE DIGITALE - 

PADRONEGGIARE GLI STRUMENTI DIGITALI PER IL CAMBIAMENTO DELLA 

DIDATTICA” 

Proponente: Matteo Giustinelli è un comunicatore digitale con competenze avanzate in Office, 

Google Workspace, Adobe Suite (Photoshop, Illustrator, Premiere), social media management e 

strumenti di collaborazione online e intelligenza artificiale. Laureato con lode in Filosofia con una tesi 

sulla digitalizzazione e il Metaverso, ha fondato l’agenzia Metamat ed è stato selezionato dalla 

Regione Lazio come Impresa da finanziare all’interno del bando Impresa Formativa. Metamat è una 

delle prime realtà nel territorio dei Castelli Romani ad occuparsi di Realtà Virtuale.  

Sede del corso: Presso la sede scolastica di Marino (in presenza- Via Palaverta 69- Marino )  

Durata complessiva: 20 ore totali, suddivise in 6 moduli da 3 ore ciascuno e 1 modulo finale da 2 

ore  

Destinatari: Docenti e personale scolastico  

Obiettivo del corso: L’obiettivo del corso è fornire ai docenti le competenze necessarie per 

esercitare una leadership educativa consapevole e innovativa, capace di orientare la scuola nella 

transizione digitale. Attraverso l’uso mirato di strumenti digitali, i partecipanti acquisiranno il pieno 

controllo delle tecnologie per finalizzarle all’insegnamento, alla collaborazione e alla gestione del 
cambiamento, migliorando così l’efficacia didattica e organizzativa.   

Modalità di svolgimento: Il corso si divide in 6 moduli da 3 ore e 1 modulo da 2 ore da svolgersi 
durante le mattine delle prime due settimane di settembre.  

 
 

CALENDARIO E LINK DI ISCRIZIONE  

lunedì 1 settembre 11-14 / 3 ore 

mercoledì 3 settembre 11-14 / 3 ore 

venerdì 5 settembre 11-14 / 3 ore 

lunedì 8 settembre 11-14 / 3 ore 
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mercoledì 10 settembre 11-14 / 3 ore 

giovedì 11 settembre 11-14 / 3 ore 

venerdì 12 settembre 11-13 / 2 ore 

 

totale 
20 ore 

Link di iscrizione     

https://forms.gle/RmgnrWaCjA9ogkEk6 
 

 

2. Laboratorio n. 2 COMPETENZE STEM  “TECNOLOGIE E COMPETENZE PER 

AFFRONTARE LA DIDATTICA E L’ORGANIZZAZIONE SCOLASTICA NEL MONDO 

DIGITALE” 
 

Proponente: Matteo Giustinelli è un comunicatore digitale con competenze avanzate in Office, 

Google Workspace, Adobe Suite (Photoshop, Illustrator, Premiere), social media management e 

strumenti di collaborazione online e intelligenza artificiale. Laureato con lode in Filosofia con una tesi 

sulla digitalizzazione e il Metaverso, ha fondato l’agenzia Metamat ed è stato selezionato dalla 

Regione Lazio come Impresa da finanziare all’interno del bando Impresa Formativa. Metamat è una 
delle prime realtà nel territorio dei Castelli Romani ad occuparsi di Realtà Virtuale.  

Sede del corso: Presso la sede scolastica  

Sede del corso: Presso la sede scolastica di Marino (in presenza- Via Palaverta 69- Marino )  

Destinatari: Docenti e personale scolastico  

Obiettivo del corso: Il corso mira a fornire a docenti e personale ATA strumenti concreti per 

comprendere, utilizzare e integrare le tecnologie digitali in ambito STEM (Scienza, Tecnologia, 

Ingegneria, Matematica), promuovendo l'innovazione didattica e l'efficienza. L'approccio è pratico e 

progressivo, per acquisire competenze immediatamente spendibili nella scuola. Ogni incontro è 

basato su un approccio learning-by-doing, in cui le nozioni apprese vengono impiegate 

immediatamente in esercitazioni pratiche e come risposta ai problemi quotidiani afferenti l’ambiente 
didattico.  

Modalità di svolgimento: Il corso si divide in 6 moduli da 3 ore e 1 modulo da 2 ore da svolgersi 
durante le mattine delle prime due settimane di settembre. 

 

CALENDARIO E LINK DI ISCRIZIONE 

lunedì 1 settembre 15-17 / 2 ore 

mercoledì 3 settembre 15-17 / 2 ore 

venerdì 5 settembre 15-17 / 2 ore 

lunedì 8 settembre 15-17 / 2 ore 

mercoledì 10 settembre 15-17 / 2 ore 

venerdì 12 settembre 15-17 / 2 ore 

lunedì 15 settembre 15-17 / 2 ore 

mercoledì 17 settembre 15-17 / 2 ore 

venerdì 19 settembre 15-17 / 2 ore 

lunedì 22 settembre 15-17 / 2 ore 

Totale                                                                                              20 ORE  

Link di iscrizione     

      https://forms.gle/s7E212YrwUkfc9Jh6 

 

 

 

 

 

Si precisa che: 

https://forms.gle/RmgnrWaCjA9ogkEk6
https://forms.gle/s7E212YrwUkfc9Jh6


1. In caso di esubero si seguirà  il criterio dell’ordine temporale di iscrizione;  

2. Nel mese di settembre saranno attivati ulteriori corsi e laboratori sul campo, compresi quelli 
riferiti all’Inclusione; 

3. Tutti i docenti sono tenuti alla frequenza di almeno un corso di 20 ore in quanto  rientranti  
nelle 40 + 40 previste nel PAA deliberato per l’a.s. 2024-25. 

4. Si invitano i docenti  che ancora non hanno frequentato nessun corso ad effettuare l’iscrizione 
distribuita tra le varie proposte che via via verranno comunicate. 

 

 
Tanto per quanto di competenza 
 
 
Marino, 24/07/2025                                                                                         Il dirigente scolastico  

 Francesca Toscano 

 

 

 

 

 

 
Firma autografa sostituita a mez zo 

stampa ai sensi dell’art. 3, comma 2 del 
D.Lgs n. 39/1993 


